o
O co vlastné jde? A jak lustit?

Vasim cilem je vzdy prijit na to, co se skryva pod kreslenym obrazkem (pfipadné obrazky). Ve
vetsiné pripadu hledate jedno slovo.

Uvedme si priklad. Vidite nasledujici seskupeni obrazku:

Asi Vas napadne, ze na prvni Casti obrazku jsou déti, na druhé pak néjaky rust nebo graf. Plus
logicky znamena spojeni obou ¢asti. Zkusite tedy spojovat tyto dvé slova: détigraf ani détirtst ale
nic neni.

Jednodus$e tedy uvazujete dal, jaka jina slova by se mohla hodit k prvni i druhé Casti. VSimnete si
napfiklad, Zze déti jsou asi na fotografii. Po chvilce pfemysleni o riznych moznostech Vam dojde, ze
vysledkem je slovo fotograf.

Obecna rada je, Ze pokud nemate pocit, ze je odpovéd spravna, tak je asi potfeba premyslet dale.



Samoziejmé& nemusi jit pouze o jednoduché spojeni vysledného slova
z ¢asti. Mohou zde byt ruzné triky ohledné umisténi (zde potfebujete popsat,
co vidite).

Napriklad tato hadanka s pismeny.

Jde o to, kde je K (Ka) a A a jak se to da Fici. Odpovédi je tedy Ka v A, tedy
kava.

Mohou se zde objevit i dalsi varianty, ale ty jiz prozrazovat nebudeme. Pékné lusténi!

Vylustit prvni tfi hadanky mozna nebude lehké, ale pak uz to pujde samo a doufam, ze i Vy budete
ve skupiné lidi, kterd si na kreslené hadanky vybuduje zavislost.

Co dal?

e /Zpét na stranku webové hry.

e |nformace o weboveé hre.
e Zakoupit knihu kreslenych hadanek.



http://xomikovoupastelkou.cz/puzzles/
http://xomikovoupastelkou.cz/wp-content/uploads/2016/12/Napoveda_ke_hre.pdf
http://xomikovoupastelkou.cz/produkt/kreslene-hadanky-1/

